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tobre 20071 Exer
i
es1.1 La fon
tion sinusLa fon
tion sinus peut être é
rite 
omme une somme de terme polyn�mial :
sin(x) =

∑
n

i=0(−1)i x
2∗i+1

(2∗i+1)!É
rire une fon
tion qui prend x et n en paramètres. x représente le point à 
al
uler et n le nombre d'éléments à 
al
uler.Par exemple, si x = 1.0 et n = 5, 
al
ule la somme des 5 premiers termes de sin(1.0).1.2 Les horaires1.2.1 La stru
tureDé�nir la stru
ture horaire.1.2.2 A�
hageÉ
rire une fon
tion a�
hage qui prend en argument un horaire et l'a�
he à l'é
ran.1.2.3 SommeÉ
rire une fon
tion qui retourne la somme de deux horaires. En faisant attention à gérer 
orre
tement le dépassement de23h59m59s.1.2.4 La bou
leÉ
rire une fon
tion qui prend en argument un horaire depart, un horaire intervalle et un entier n. Cette fon
tion devraa�
her les n horaires partant de depart et ajoutant intervalle.En�n, é
rire une fon
tion main qui appelle 
ette fon
tion. Par exemple, le 
ode suivant :int main(void){ stru
t horaire dep;stru
t horaire inter;dep.h = 1;dep.m = 0;dep.s = 0;inter.h = 0;inter.m = 4;inter.s = 24;suitehoraire(dep,inter, 5);return 0;} doit a�
her 
e
i :Horaire 1h 0m 0sHoraire 1h 4m 24sHoraire 1h 8m 48sHoraire 1h 13m 12sHoraire 1h 17m 36s



1.3 Les polyn�mes du deuxième degréNous voulons é
rire une fon
tion qui retourne une stru
ture représentant les ra
ines d'un polyn�me du 2ème degré.1.3.1 La stru
tureUn polyn�me du deuxième degré peut avoir 0, 1, 2 ou une in�nité de solutions. La stru
ture doit re�éter 
ela.La stru
ture que nous proposons est :stru
t spoly {int nbsol;float x1, x2;}; Nous dé�nissons les 
onventions suivantes :� Si nbsol == 0, alors il n'y a pas de solutions ;� Si nbsol == 1, alors il y a une solution et le 
hamps x1 la 
ontient ;� Si nbsol == 2, alors il y a deux solutions et les 
hamps x1 et x2 les 
ontiennent ;� Si nbsol == −1, alors il y a une in�nité de solutions.1.3.2 La fon
tion deltaÉ
rire une fon
tion delta qui prend en paramètre les 
oe�
ients du polyn�me et retourne la valeur delta.Nous rappelons que : delta = b2
− 4 ∗ a ∗ c.1.3.3 La fon
tion de 
al
ulE
rire une fon
tion reso_poly qui remplit 
orre
tement et retourne une stru
ture spoly.Nous rappelons que :� Si delta < 0, il n'y a pas de solutions ;� Si delta == 0, il y a une solution qui vaut x = −b

2∗a
;� Si delta > 0, il y a deux solutions qui valent x1 = −b+

√
delta

2∗a
et x2 = −b−

√
delta

2∗a
.1.3.4 Le mainÉ
rire la fon
tion main qui demande à l'utilisateur les 
oe�
ients a, b et c et 
al
ule les ra
ines du polyn�me asso
ié. Ensuite,le programme doit a�
her les solutions s'il en existe.Exemple :Coeffi
ients ?1 2 1Il y a une seule solution : x = 1Coeffi
ients ?1 2 4Il n'y a pas de solutionsCoeffi
ients ?1 5 0Il y a deux solutions : x1 = 0, x2 = -5


