
Introdution aux systèmes d'exploitation L2
TP 3Notions et ommandes abordées� Commandes : fg, bg, &, ps, kill, killall, nedit et tr.Trus et astues� Doumentation des ommandes : la ommande man permet d'aéder à la doumentation des om-mandes installées sur le système. Si vous renontrez un problème de syntaxe pour une ommande,ou que vous avez oublié l'option magique d'une ommande, n'hésitez à taper man <ommande>.Un terminal et une fenêtre nedit1. Ouvrez un terminal et lanez un éditeur en tapant nedit. Une fenêtre s'ouvre, retournez dans leterminal.2. Tapez dans le terminal de nouveau nedit. Rien ne se passe ? En fait, la première fenêtre a toujoursle ontr�le du terminal.3. Dans le terminal, utilisez les touhes Control-C (ela permet de quitter un programme qui ne veutpas se fermer normalement). La fenêtre disparaît et vous avez de nouveau la main dans le terminal.Essayez ls pour voir si le terminal a�he bien le ontenu du répertoire ourant.4. Tapez dans le terminal de nouveau nedit. Retournez sur le terminal et utilisez les touhes Control-Z.Vous avez de nouveau la main dans le terminal mais est-e que la fenêtre répond ?5. Tapez dans le terminal fg (fg veut dire foreground, e qui signi�e premier plan). Est-e que vousavez aès au terminal et/ou à la fenêtre ?6. Refaites Control-Z et maintenant tapez bg (bg signi�e bakground ou en français arrière plan).Vous avez maintenant aès aux deux fenêtres.7. Tentez d'ouvrir un autre nedit et de reprendre la main dans le terminal.8. Tapez dans le terminal nedit&. Que se passe-t-il ?Comment tuer un programme ?1. Tapez ps dans le terminal, vous devriez avoir quelque hose qui ressemble à :PID TTY TIME CMD17045 pts/8 00:00:00 bash17627 pts/8 00:00:00 nedit17628 pts/8 00:00:00 nedit17630 pts/8 00:00:00 psChaque programme possède son propre PID (Proessus Identi�ation ou Identi�ant de Proessus).La olonne TTY (Teletype) vous dit à quel terminal est rattahé le programme. Puisque nous avonslané deux programmes nedit et le programme ps du même terminal, la olonne TTY a les mêmesvaleurs pour haque ligne. La troisième olonne donne le temps umulé en temps de CPU et ladernière olonne le nom du programme.2. Un autre programme est jobs qui permet d'énumérer les programmes en ours d'exéution ou àl'arrêt. Tapez de nouveau dans le terminal nedit suivi d'un Control-Z. Tapez maintenant jobs,vous aurez la liste des programmes qui tournent et eux qui sont arrêtés.1



Exemple :[2℄ Running nedit &[3℄- Running nedit &[4℄+ Stopped nedit3. En tapant fg, vous réveillez le dernier nedit mis en attente. Le terminal ne répond plus, utilisezControl-C pour fermer l'éditeur.4. Si nous voulons tuer un programme spéi�que, nous pouvons utiliser la ommande kill.Tapez dans le terminal kill nedit. Le programme kill vous répond qu'il faut donner un numérode proessus. Repérez le numéro de proessus d'un des nedit et lanez la ommande kill suivi dunuméro assoié. Dans le as de l'exemple, ela donnerait kill 17627.5. Le programme kill envoie un signal à la fenêtre et par défaut lui demande de quitter. Il se peutque le programme refuse.6. Dans la liste des programmes donnée par ps, il y a le programme bash. Tenter de faire un kill sure programme. Que se passe-t-il ?7. Tentez maintenant ave l'option -KILL, dans notre exemple ela donnerait : kill -KILL 17045. Onremarque que les fenêtres nedit se sont aussi fermées. En fait, elles sont rattahées au terminal, sion ferme le terminal, tous les programmes qui ont été lanés, même en fond, s'arrêtent aussi. Enfait, l'option -KILL revient à faire un Ctrl-C à l'appliation en ours.8. Ouvrez de nouveau un terminal et lanez kill -KILL -1.Une exéution de programmes1. Ouvrez deux terminaux et ouvrez deux nedit dans haque terminal.2. En faisant un ps dans haque terminal, vous remarquerez que vous n'avez que 2 nedit à haquefois. Pourquoi ?3. En utilisant ps aux, on obtient l'a�hage de tous les programmes qui tournent sur la mahineturing. Nous voulons tuez les 4 fenêtres nedit en utilisant une seule ommande.� Faites seulement apparaître vos programmes nedit� En utilisant le programme tr (lire la page manuel d'abord), utilisez l'option -s pour éliminer lesespaes répétitifs.� Faites seulement apparaître les identi�ants de proessus de vos programmes nedit� Pour exéuter un programme et utiliser la sortie du programme omme argument, nous utilisonsles apostrophes qui se trouvent sur la touhe 7 du lavier AZERTY.Exemple :ls `eho "-al"` revient à faire ls -al.� En utilisant le programme kill et en lui donnant en premier argument la liste que vous avezobtenue préédemment, faites fermer les fenêtres nedit. On ne voudra pas voir de message d'erreurdu programme kill, une rediretion sera souhaitée.Le programme killallUne solution plus simple pour fermer toutes les instanes d'un programme est d'utiliser le programmekillall. Nous allons voir son utilisation.1. Ouvrez un nouveau terminal et ouvrez deux nedit.2. Il se peut que l'on veuille fermer toutes les fenêtres nedit. Au lieu de faire un kill par PID ou uneommande remplie de pipes et d'options ompiquées, le programme killall peut s'avérer pratique.3. Tentez killall nedit.4. S'il y a des messages d'erreurs (ex : nedit(10741) : Opération non permise ), rouvrez quelquesfenêtres nedit et redirigez es messages pour qu'ils ne soient plus visibles.5. Tentez killall bash, regardez la réponse du programme killall.2



6. Tentez maintenant killall -KILL bash.Le programme nedit, un éditeur plus sympathique1. Ouvrez un nouveau terminal.2. Créez un répertoire tp3 et allez dedans.3. Créez trois �hiers test1, test2.txt, yop.txt.4. Ouvrez un nedit en n'oubliant pas de reprendre la main dans le terminal.5. Tapez "Hello World" dans la partie de texte. Dans les préférenes, les options sont divisées en deuxparties, les options du programme ourant et les options que nous voulons par défaut.6. Trouvez omment hanger la polie pour obtenir du ourier gras et de taille 18.7. Allez dans le menu File et liquez sur Open.Agrandissez la fenêtre pour voir tout le hemin qui est érit dans la zone texte du haut.8. Dans ette zone, vous avez le �ltre qui sera appliqué. Ce �ltre permet de voir les �hiers qui vousintéressent. En prinipe, vous devez voir trois �hiers sur la droite.Sur la gauhe vous avez la liste des répertoires. Le répertoire "." est le répertoire ourant et lerépertoire ".." est le répertoire parent.9. Revenons à la zone du haut :Changez la �n du hamps pour qu'il passe de * à *.txt et tapez entrée. Combien de �hiers appa-raissent à droite ?Tenter maintenant ave :(a) test*(b) yop*() *.*Que représente le * ?
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