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‘ Travaux Dirigés n° 3 : Héritage

Obijectifs : Comprendre le concept et I'utilité du mécanisifieéritage. Sa-
voir manipuler des références a des objets ayant un ancétreran grace au
polymorphisme de JAVA.

1 Exercice 1 : villes et capitales

On souhaite écrire une clasdd | e destinée a modéliser une ville. Les attributs d’'une villetso
son nom (qui ne peut pas varier) et son nombre d’habitanisp@t varier). Les villes sont
de plus classées en trois catégoriegr:ande" pour les plus de 500 000 habitantspyenne"
pour les plus de 100 000 mais moins de 500 000 habitants et'quefint e" pour les autres.

1. Ecrire une class¥i | | e conforme a la spécification. Les informations de nom et de
nombre d’habitants devront impérativement étre connussde la création d’instances
deVi |l | e. La classe devra respecter le principe d’encapsulatioropbger une méthode
de signaturéstring af fichel nformations() quirenvoie une chaine décrivant les in-
formations d’une ville, par exemple say, 16236 habitants, petite ville.

2. Une capitale est une ville contenant I'information duspdgins lequel elle se situe. Ecrire
une class€api t al e destinée a modéliser une capitale. La classe devra proposené-
thode de signatur8tring chai nel nformations() qui renvoie une chaine décrivant
les informations d’'une capitale, par exempkaris, 2101816 habitants, grande
ville, capitale de France".

3. Ecrire une classeri nci pal e contenant seulement la méthous n ol vous créerez
deux objets villes de catégories différentes et un objetalap puis afficherez les infor-
mations de ces trois villes.

2 Exercice 2 : gestion d’employés

Une entreprise posséde plusieurs types de collaborateurs :

— Lesemployésqui sont payés en fonction du nombre d’heures qu'ils ontailidvdans la
semaine. lls sont payés a un certain tarif horaire et leursesesupplémentaires (au dela de
35 heures) sont payées 25% de plus.

— Lesmanagergqqui sont payés de la méme fagon que les employés mais doreuesshsup-
plémentaires sont payées 50% de plus que les heures normales

— Lescommerciawqui sont payés une somme fixe, équivalente a 35 heures aindagife
des employés, a laquelle on ajoute 1% du chiffre d’'affairdsgont fait dans la semaine.

Le travail demandé est de modéliser cette situation a l'dédelasses JAVA.

1. Définissez et décrivez une hiérarchie de classes surrfdéadies-la vérifier par I'ensei-
gnant avant de continuer).
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2. Ecrivez les trois class&pl oye, Manager et Commer ci al , modélisant respectivement

les employés, les managers et les commerciaux, sachant que :

— Chaque collaborateur a un nom qui ne doit pas pouvoir étafi@o

— Chaque classe doit disposer de deux constructeurs. lamimeulement en parametre
le nom du collaborateur, I'autre prend le nom et toutes lEgmations nécessaires au
calcul du salaire de la semaine.

— Dans chaque classe, le calcul du salaire sevfaitine méthode dont la signature est
double calculSalaire()

3. Ecrivez une class@est i on comportant uniqguement la méthooii n. Dans cette mé-
thode, vous créerez plusieurs collaborateurs de plusfgpes et vous les enregistrerez
tous dans un méme tableau. Vous veillerez a utiliser leéreffits types de constructeur.
La méthoderai n affichera le salaire hebdomadaire de tout le personnel denbaucle
parcourant le tableau des collaborateurs. Pour un colisdaar donné, I'affichage aura la
forme :Salaire de CGates : 2008 euros.
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