
Département d'InformatiqueLICENCE 2ème annéeMardi 30 septembre 2008Travaux Dirigés de Programmation Fon
tionnelle�Programmer ave
 des fon
tions�I Longueur d'un segment du planÉ
rire un programme O
aml qui 
al
ule la longueur d'un segment [AB℄ du plan.

On dé�nira un point par ses 
oordonnées (abs
isse et ordonnée) dans le plan. Onutilisera le théorème de Pythagore.II Conjugaison au présent des verbes du premier groupeÉ
rire un programme O
aml qui 
onjugue un verbe du premier groupe au pré-sent de l'indi
atif :Exemple : Si le verbe est "mar
her", alors le résultat du programme sera lesexuplet ("je mar
he", "tu mar
hes", "il mar
he", "nous mar
hons", "vousmar
hez", "ils mar
hent").On utilisera l'opérateur ^ qui 
on
atène deux 
haînes de 
ara
tères (Exemple :"ma
"^"hin" donne "ma
hin"), ainsi que les fon
tions suivantes du module String
orrespondant aux traitements des 
haînes de 
ara
tères :



• String.length qui donne la longueur d'une 
haîne de 
ara
tères.Exemple : String.length "ma
hin" donne 6.
• String.sub qui renvoie une sous-
haîne à partir d'une 
haîne de 
ara
tèresen pré
isant la position et la longueur de la sous-
haîne.Exemple : String.sub "ma
hin" 1 3 donne "a
h".III IntervallesOn dé�nit un intervalle fermé [a, b] par le 
ouple de leurs bornes : (a, b) ave
 a≤b.On 
onvient que l'intervalle [a, b] est vide si a > b. É
rire un programmeO
aml qui :1. 
al
ule l'interse
tion de 2 intervalles,2. 
al
ule le plus petit intervalle 
ontenant 2 intervalles,3. détermine si 3 intervalles sont 
ontigus.IV DominosUn domino a une forme re
tangulaire et est divisé en deux moitiés blan
hesmarquées de points noirs. Le nombre de points noirs dans 
haque moitié est 
om-pris entre 0 et 6 et indique une des 2 valeurs du domino. Un domino est don
 dé�nipar 2 valeurs entre 0 et 6 (par exemple (2-3)). A noter qu'un domino est réversible(autrement dît, (2-3) et (3-2) dé�nissent le même domino). Dans la variante 
las-sique du jeu de dominos, on forme des 
haînes linéaires de dominos en réunissantdes moitiés ayant la même valeur.
1. É
rire un programme O
aml qui détermine s'il est possible de former une-
haîne linéaire ave
 2 dominos donnés (ex : 
'est possible ave
 (2-3) et (1-3),impossible ave
 (2-3) et (1-4))2. É
rire un programme O
aml qui détermine s'il est possible de former une
haîne linéaire ave
 3 dominos donnés (ex : 
'est possible ave
 (2-3), (2-4) et(1-3), impossible ave
 (2-3), (2-4) et (1-2))
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V Cir
onféren
e d'un 
er
le 
ir
ons
rit à 3 pointsEn utilisant l'exer
i
e I., é
rire un programme O
aml qui, étant donnés 3 pointsA, B, et C du plan, 
al
ule la 
ir
onféren
e du 
er
le 
ir
ons
rit à 
es 3 points.

Le 
er
le 
ir
ons
rit est le 
er
le qui passe par les sommets du triangle. Son 
entreest situé à l'interse
tion des médiatri
es. Les trois médiatri
es sont 
on
ourantesen O.
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