TD Corba

1) Retour sur l'interface IDL et l'utilisation du POA

Rappels :

L'IDL est un langage de définition avec lequel on définit des interfaces et des structures de données. Les types de données de base du langage IDL : 

void

short, unsigned short : entiers sur 16 bits ;

long, unsigned long : entiers sur 32 bits ; 

long long, unsigned long long : entiers sur 64 bits ;

float : nombres flottants 32 bits au format standard IEEE ;

double : nombres flottants 64 bits au format standard IEEE ;

long double : nombres flottants 128 bits ;

boolean : valeurs booléennes ;

octet : 8 bits ; 

char : caractères 8 bits ISO Latin-1 ;

wchar : caractères au format international ;

string : chaînes de caractères ;

wstring : chaînes de caractères au format international.

IDL propose 3 types de passages de paramètres :

in : indique que le paramètre est passé au serveur

out : indique que le paramètre est retourné au client

inout : indique que le paramètre est passé au serveur où il peut être modifié et ensuite retourné au client.

L'adaptateur d'objet permet aux développeurs de concevoir des implantations d'objets portables sur différentes implantations d'ORB.

Exercice :

1. Ecrire le code d'un serveur qui offre un service sayHello qui affiche un message connu du serveur. On utilisera l'adaptateur d'objet ou POA (Portable Object Adaptor).

2. Ecrire le code d'un client qui utilise ce service.  

2)  Mécanisme de callback

Rappels :

Le principe du callback est le suivant :  Un client invoque un objet hébérgé par un serveur. L'objet va invoquer à son tour un objet hébérgé par le client, d'où le nom de rappel ou callback (au sens où le client est rappelé par le serveur).


Exercice :

Modifier l'application client/serveur précédente pour faire en sorte que le serveur fasse un appel (callback) au client. 

1. Côté client : Au moment de l'appel à la méthode sayHello sur l'objet distant, le client passe une référence sur un objet de rappel au serveur. 

2. Côté serveur : Le serveur utilise ensuite l'objet de rappel pour notifier le client en retour.


